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Korpermotorik

Filter:

3. Monat
12. Monat
6. Monat
18. Monat
24. Monat
30. Monat
36. Monat

Kopf heben
Kann das Kind in
Bauchlage den
Kopf anheben?

[Name] kann sicher [sein]en Kopf anheben und sich
auf die Unterarme abstutzen.

[Name] hat noch Probleme von allein den Kopf
anzuheben. Auf die Unterarme kann [er] sich bereits

3. Monat gut abstiitzen.

Filter: [Name] kann bereits sicher [sein]en Kopf anheben.

3. Monat Auf die Unterarme kann [Name] sich noch nicht so gut
abstltzen.

Rlckenlage [Er] besitzt eine symmetrische Riickenlage.

Besitzt das Kind
eine
symmetrische
Ruckenlage?

[Er] besitzt keine symmetrische Riickenlage.

3. Monat

Filter:

3. Monat

Beine Bei langsamem Bodenkontakt in einer aufrechten

strecken Haltung streckt [Name] kurz die Beine und halt somit

gizné‘e?ﬁg Kind ein wenig das Eigengewicht.

strecken? Bei langsamem Bodenkontakt in einer aufrechten

Haltung streckt [Name] noch nicht die Beine, um [sein]

3. Monat Eigengewicht ein wenig abzufangen.

Filter:

3. Monat

Strampeln [Name] hat keinerlei Probleme in Ruckenlage mit den

Kann das Kind Beinen abwechselnd zu strampeln. Gleichzeitig kann
pein [er] dazu die Arme bewegen.

3. Monat Das Strampeln mit den Beinen gelingt [Name] noch

o nicht so gut. Es werden keine Bewegungen

Filter: beobachtet oder sie wirken sehr unkoordiniert.

3. Monat

Abstltzen [Name] hebt den Kopf in Bauchlage und schaut einem

Kann das Kind
sich abstltzen?

6. Monat

Filter:
6. Monat

bewegten Gegenstand in [seinlem Gesichtsfeld nach.
Dabei stiitzt [Name] sich bereits auf den Unterarmen
ab.

[Name] kann den Kopf in Bauchlage heben, aber noch
keinem bewegten Gegenstand in [sein]jem
Gesichtsfeld nachschauen. Das Abstiutzen auf die
Unterarme klappt jedoch bereits gut.

[Name] kann den Kopf in der Bauchlage noch nicht
heben und keinem bewegten Gegenstand in [sein]jem
Gesichtsfeld nachschauen. Auch mit dem Abstitzen
auf die Unterarme hat [Name] immer noch Probleme.

Hochziehen
Zeigt das Kind
Anstrengung sich
selbstandig
hochzuziehen?

6. Monat

Filter:
6. Monat

[Name] versucht aktiv sich in eine Sitzposition
hochzuziehen, wenn [er] bemerkt, dass [er] an den
Héanden hochgezogen wird.

[Name] zeigt keinerlei Anstrengungen sich aktiv in
eine Sitzposition hochzuziehen, wenn [er] bemerkt,
dass [er] an den Handen hochgezogen wird.
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Drehen 1 [lhm] gelingt es aus eigener Kraft sich auf den Ricken
ﬁ?‘”” sich das und Bauch zu drehen.
ind selbstandig - - - -
auf den Bauch |2 [lhm] gelingt es aus eigener Kraft sich auf den Ricken
gder: Rij)cken oder Bauch zu drehen.
renen- . . . . .
3 [Ihm] gelingt es zurzeit nicht aus eigener Kraft sich auf
6. Monat den Ricken und Bauch zu drehen.
Filter:
6. Monat
E_and- u. orik Hand 1 DEMO
ingermotori bewegen
BEMSY 2 |- |DEMO
Filter:
3. Monat 3. Monat
12. Monat
6. Monat Filter:
18. Monat 3. Monat
24. Monat ;
30. Monat Finger @ 1 DEMO
36. Monat Zzusammentu
hren 2 DEMO
DEMO
3. Monat
Filter:
3. Monat
Ring greifen |1 DEMO
DEMO
2 DEMO
3. Monat 2 DEMO
Filter:
3. Monat
Handwechsel |1 DEMO
DEMO
2 DEMO
6. Monat 3 DEMO
Filter:
6. Monat
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Sprachentwicklu
ng

Filter:
3. Monat
12. Monat
6. Monat
18. Monat
24. Monat
30. Monat
36. Monat

Schreien
DEMO

3. Monat

Filter:
3. Monat

DEMO

DEMO

Laute
DEMO

3. Monat

Filter:
3. Monat

DEMO

DEMO

Vokalisieren
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

DEMO

Auditive
Wahrnehmung

Filter:
3. Monat
6. Monat

Ansprache
DEMO

3. Monat

Filter:
3. Monat

DEMO

DEMO

Gerausche
DEMO

3. Monat

Filter:
3. Monat

DEMO

DEMO

Bezugsperso

n erkennen
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

DEMO

Sprechenden

lokalisieren
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

DEMO

Reagiert auf

Namen
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

DEMO
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Kognitive
Entwicklung

Filter:

6. Monat
12. Monat
3. Monat
18. Monat
24. Monat
30. Monat
36. Monat

Gegenstand

verfolgen
DEMO

3. Monat

Filter:
3. Monat

DEMO

DEMO

DEMO

NN |

DEMO

Gegenstand

beobachten
DEMO

3. Monat

Filter:
3. Monat

H

DEMO

DEMO

Alternierende
Aufmerksam
keit

DEMO

3. Monat

Filter:
3. Monat

DEMO

DEMO

Orale
Wahrnehmun

g
DEMO
6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

N

DEMO

DEMO

Gegenstand
hinterher

schauen
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

DEMO

Gesicht

befreien
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

DEMO

Personen

beobachten
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

DEMO
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Soziale
Kompetenz

Filter:

3. Monat
6. Monat
12. Monat
18. Monat
24. Monat
30. Monat
36. Monat

Blickkontakt
DEMO

3. Monat

Filter:
3. Monat

DEMO

DEMO

Berihrung
DEMO

3. Monat

Filter:
3. Monat

DEMO

DEMO

Blickkontakt

suchen
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

N

DEMO

DEMO

Auf den Arm

nehmen
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

DEMO

Spielzeug
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

N

DEMO

DEMO
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Emotionale
Kompetenz

Filter:
12. Monat
3. Monat
6. Monat
18. Monat
24. Monat
36. Monat

G(—;-fUhIe 1 DEMO
zeigen
2298 2 |- |DEMO
3. Monat
Filter:
3. Monat
Gefuhle 1 DEMO
lautieren
DEMO 2 DEMO
3. Monat
Filter:
3. Monat
Beruhigung |1 DEMO
DEMO 2 o [DEMO
3. Monat 3 DEMO
Filter:
3. Monat
Korperkontak |1 DEMO
t
DEMO 2 DEMO
6. Monat
Filter:
6. Monat
Arger/Wut 1 DEMO
DEM

© 2 o [DEMO
6. Monat 3 DEMO
Filter:
6. Monat
Spielen 1 DEMO
DEM

© 2 o [DEMO
6. Monat 3 DEMO
Filter:
6. Monat
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Ernéhrung

Filter:

6. Monat
9. Monat
12. Monat
18. Monat
24. Monat

3-6 Monate

(Getreide)
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

N

DEMO

DEMO

3-6 Monate

(Getranke)
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

DEMO

3-6 Monate

(Gemiuse)
DEMO

6. Monat

Filter:
6. Monat

DEMO

N

DEMO

DEMO
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